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Du plateau
a l'écran.

Valéry FOUCHER

| La guerre de Cent ans, période troublee
5l en est, est une page majeure
gt mouvementees de notre histaire
s'etalantds 133781453,

Liciuias s
La phase de dipiomatie, gui
n"est pas presente dans tows bes
seenarios, permet d'inciter un
jeueur a en attaquer un aulre,
au u CONEraire 4 ne pas vous
Altagquer. via un systeme de
prime.

Ciglessos

Maortiore ! est wn jeu gqui
prapose une dizaing de cartes
différentes, Les interactions
aver cellesci restent simples ol
fouernent principalement
autour de la résolution des
bhatailles. 1 ne s'agil donc pas
d*um jou = card«driven =
proprement dil

Pascal Bernard en avail fait une adaptation en 79498
aver une version jeu de plateaw, surun ute appelé Mo
jeie VIl revienl dosormiais SUr Co SUCCES MAjaLr aveo une
adaplation PC, qui est trés fidele 4 I"édition originale et
qui permel un jeu solitaire de qualité, mals aess un jeu
forl riche en multigoueus entre (i e i personnes,
Les prodagonistos sont en effel au nombre de siv 2 la Fran-
ce ot Angleterrs hien sir, mais aussi la Bretagne, inti-
pante Navarie sans oublier la Bourgogne et en sixigme
larrar, les Flandres. Cela en fail du monde sere une sur-
face de jeu fort nonorable [soixante régions toul de
meme ], attendesvous 3 dos interactions fort houlouses |
Far 'entremise de divers scénarios historigues ou libres,
on vous propose daccumuler des points do préendants
au trone de France, gquand le total nécessaire el atteint,
VoS gagnes el voes ennermis mordent 13 poussiere..,

QUEL BEAU PLATEAU !

Wowttioie ! ost surprenant, a plus d'un titrew, Peutotre pae-
ce gue l'on ne voil pas d'adaptations de jeus de plateau sur
PC ou o peu. Onsent i un design exlrémenient rode ou
chague paramiire et aplion ont €16 soignousement évaluds
el o tous les eifels ont &8 testés maintes et maintes fois,
Foin e mécanismes compleses bien sir, m méme de rée-
lisme, ici le plaisir vient de la pensée stratégique a meltre en
meuvre et de la compréhension intuitive dis interaclions des
résles, of ¢'pst ce qui au final donnera le vaingueur favec
wine part non négligeable de chance taut de méme.. ), Mais
com'est pas tout, car Montioie ! se détache aussi de ses pairs
iniarmatiguees Jje ne paderai méme pes de concurrents, car
Montoie! est presque un ovil, quand on le compare a
autres jous permettant une réfiexion stratésicpee) parsa rea:
[ation extrémenent aboutie, Ne vous allendez pas dun
motewr 303 aussi évalug gue celul de Medieval Tokal War,
mais la petite equipe Frangaise de Techounga n'a pas arow
gir en face de studios plus importants, comme Parados par
exemple, Quant aus nombreux développeurs de écurie
satrix ou méme Battlefront, outils passent leur chemin, b
qualité graphirue et la réalisation technigue de Montjole!
est hien audelz de ce qu'ils produisent! Conime quol avec
les holles cartes el las beaus pions des jeus AGEOD, la fren-
ch Touch seraitelle une réalitd? Tant migux si C'est le cas!

PoOINTS DE REGLES

Chague partie commence de fagon similaine el est régic
par de nomhreuses phases. Tout d'abord, le chaix du sce-
narin puis du camyp. Chague scdénano, ef c'estun plus cer
tain, dispose de plusicurs régles spéciales. Dans la chevau-
chée du Prince Nair, le joueur anglais peut attaquer des
villes méme 57l n'est pas adjacent & cellesci, [ans les Gran-
de Compapnies, callesci pouvent se développer de fagon
toudrovante en e servant d'une ville fraichement congui-
g paur relancer une attague.., Dans une auire partie, visus
protvez construire plusivurs chateaus par tour, et dans une
derpiéne, vous receves un héros, des cartes décarcheurs
ou retraites regulierement ete, Linweai plaisie, car méme s
I plateau de jeu ost le méme [mais on ne joue s farce-
imenl sur toute [ carle) entre s reples speciales el les camps
aux difficullés varides, iy a foison de situations difiérentes
o1 cela prolongera o autant lintérél que vous aurez pour
ce jew. Esloe toul? Fr fail non, car non conten de propo-
ser privs dune dizaine de scénarios historigques, vous avez
Gualoment accis au made ibre, soit cncore une petite dizak
ne de propositions de placements, i jouer en solo, ouavec
dos amis, soil par escau local soit par intormel, [hans oo cas,
on vous propose une nouvelle ieele de diplomatie [tros
options par wour), simple mais bien faite & base de recoum-
pense si vous respeciez Fengagement, ainsiqu'un modu-
e eler ehiscussion (chat) pour préparer de petits meurires
EATTS amis...

EMPHASE SUR LES PHASES

Fart hien, mais gu'a done exactement Mongoie ! dans e
venlre # Une fois les atirbutions de camps decidees, Ton
commence par percovoir les impdis ef autres dimes. Les
villes rapportent de 1 2 3 pidces suivant 8 elles sont etk
fides ou pas, L'or va vous servis trés rapidement, dans une
tles phases suivantes, mais on peut accumuler. Vient ensuk
te la phase du choix politiue. Soitvous opter pour |2 pais,
soit pour la guerre. Au final, il n'y aura guerre que si la mok
i ces canips ba désire, Etre en guorre, cest bien! Cn regoit
plus de cartes et on peut attaquer bien plos de villes, e
rovers cependant estgue I'on peut se faire allaguer beao-
conp cle fois dans un tour, ce gui peut peanettre de se lguer
contre le plus fort., Dans le cas contraire, la pais permet
dle Bdtir plus tranguillement sos chiteaus chez soi, donc de
moter son reveny (au e sécuriser plus de fiefs, ce gqu
donne des paints de prétendants, soil la vicloire a lermed
Puis vient le moment de recevoir son ol de cartes, soit 4
soit & (on ne peut les conserver d'un tour a Pautre), Les
cartes sonl le moven de livrer des combats, car elles repre
serlent des levdes paysannes [vileur 31, ou des sergents et
maitres o armes, voire des chevaliers fvaleur £ 3 6], On oy
tronnve également des enging de sicge (baisse de 2 la valeur



de défense d'une ville) ou méme la rare ef puissante car-
te e Félonie (supprime toute fa défense d'une ville ou
forteresse), Mais oo n'est pas loul, car il est possible d'y
trouver également des possibilites de retraites aprés com-
bat ou le Signe de Dicu. Enfin, la carte polyvalente par
excellence (forcément) : FAmbassadeur, Celuicl permet
dhe faire délfausser des cares 3 Padversaire au bien d’avoir
son hétros gui arrive (il donne +2 en combat et reste d'un
four sur f'autre saur si defail) ¢ bien 0 autres choses epoo-
e gpue je vous laisse découvrr (on ne choisit pas le jpou-
voir cepandant, il sera tiré au hasard via une petite ani
mation = rouc de la fortne o,

Wient ensuite la phase d’achat, car c'ost bien comnu, un

ron ol dépenser le maximum la Irésorerie du rovaume
dommage cue o no puisse pas contracter des dettes,
cela aurait 846 réaliste pourtant). Vous avez ic trois chai

soit vous rachete? des cartes supplémentaires, sl vous
penses que votre main n'ost pas assc? honne, soit vous
constrises chateals el forleresses. Ces comstructions ont
un imterét doubile < Elles permettent de misux proléser
vios terres, of vous donnent un surcro dee FEVETI, alrss]
ke choix sera cornelien | Passons rapidement sur fa phase
donnant ordre de jeu des factions, qui ne sera pas le
meme d'un tour sur lautre, Viens ansuite [ phase o alle
goance des villes, sorte de mise en houche avant la pha-
se de combal proprernent dite, |G, vous pouves prendre
le controle d'une ou deuxcvilles neutres, 51vous aver une
route tjui vous refie 5 elles (s vous avez un port, vous pou
vez prendre fe contrdle d'un autre porl, ce gui est une
touche sympathigue). A savoir, un ficf complet [qui com-
prend d'une 3 trois ville), donne un point de protendant,
aussi il est conseille de ne pas trop séparpiller. Sice nlest
gue certaing de vos adversaires relords vont ELeAvEr e
Se positionner pour se garder une amierecour de villes
neutros 3 clamer el vous laisser sans autre possihilité
destension que par les faits d'armes!

Peuwous chaut cerlainement, et vous aves raison, car
chesl e coeur du systéme, Guerrayver, bouter les Anglois
hore de Ciuvenne e de Franoe, voild la veaie raison o Stre
du jeu! Lo systéme de combat est a la fois simple el bien
wid, el il dermande en fuit un pew de rétexion. Le principe
enestceluic - attanuant peut uliliser jusau’d des cartes
de soldals les cartes valant de 33 6, montrant dos gueuy
ot ches chevaliors selon), plus vos carles de bonus : héros,
arme de siege, félon ou méme Signe Divin el points de
prélendants, Le détenseur quant a lui recoit une valeur
de défense de 2 & 6, suivanl si c'est une ville ou une for-
teresse et rajoute la valour d'une carte de combsal {la gar-
nison| ainsi que ses cartes bonus, Vient ensuite Ie jet d'un
dé pour chague camp, histoire de mettre un peu o aléa-
toire dans tout cela. Le colé amuosant esk qu'une petite
saynete fort bien faite apparaitre, dans un sivle proche
des enfuminures et lettrines medigvales, saynete qui lais
se ensuite la place au résultat. 5ivous perdez vous poer-
dher outes vos Cantes (v compris le héros, sauf si vous avez
la fameuse carle e retraite ), S voos gapnees, le défenseur
pourra reutliser sa garnison (ailleurs méme, ne nous embar
rassans pas de considération de déplacement, nous
somimes dans un jed de plateau que diable !, 5 Cest atts-
quant qui Bagne, Ses roupes pourront serde en dafense,
miais plus en attague,

Eri s, rien de trés compligue dond, mais comme wous
aver la possihilitd de faire plusicurs attaques par tour, ot
CUE VOLS vOVEE €0 Que les ALTTes Camps jouen| comme
cartes, il est possible de faire des attaques de diversions
et di feintes, avanl de lancer le véritable assaul, celui qui

Editeurs: Ageod; Développement: Tchounga; Configuration
recommandée : Pentium 3, Carte video 30, 1 Go de RAM; Prix:
2499 £ zur http/fageod.com (vente en ligne exclusivemant],

Qualités: Trés bonne adaptation du jeu de plateau, beaucoup
de sednarios, bonne mise en place et mécanismes bien pensés,
bonmne A

Défauts: Pas viaiment. .. l= tutorial peut se mélanger (25 pin-
cealx, mais rarement. Que du bon autrement,
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tait roal ef vous cuvee des pores de by forteresse fant convor
tée! Cequi ne giche rien, c'est que FLA ostplus gu'hono-
ralale ehans Mertodic !l Taut dire que les mécanismes sont
relativerment simples ef ke plateaw de jou se prote bien &
une réflexion guasi échiguéenne de la pan de Pordina-
feur, Mais ne dévalonsons pas la proucsse, au final vous
aurez ou il A retordre el des iélinies i contrer, ce qui ost
le principal {il ny a d'aillowrs méme pas de piveau de dif-
ficulté donnanl des bonus & 1A, ce n'est pas nécessaire
pour se faire dviscorer par clle sur bien des scénanos ),

Montioic! st done un jeu forl complal. Som envierge
re parail limitée car il découle d'un fou de platoaudont 1
cornplexité le met loin derrigre nos chars wargames, mais
cela ne veut pas dire pour autant gu'il ne vous pamettra
pas de vaus amuser de longues heures, seul ou enfre amis,
Sa reafisation technigue esl trés banne, il dispose d'une
pléthore de scénarics, o un bon module mulliooeurs et
d'une 1A redoutable, d'un witonial de haute gualit et méme
cd'un glossaire el d'une fresque historique, pour qui veut
s cultiver Me boudons done pas notre plaisir, i f2it mieus
guez Bien des jeux de stratézies que 'an nous propos
g2 de nos jours, J
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Ci-tessus

Les batailles dans Monfjoie !
sont simples mais pas
simyplistes, Elles relévent un
powe due jew du poker menteur,
win il s*agit de deviner s'1 <"agil
d'wne attagpue de diversion ou
s,

Cicarntre,

Maontjoie propose une grande
guantite de scénarios ou
siluations libres, pris d'une
vinglaine au fotal, il v a de
quod Taire.

et

Difiérents dvénements
viennent ponctuer la partie,
comme des famines, fles
mauvaises recoltes ou meéme
la peste!



