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PRESENTATION

Rappelons simplement que la guerre de
en germe parla conguéte
du royaume {I“'u.: leterre par Guiﬂaumn. lu i
a succession, le‘
terre vont hériter de provinees fran ; . .
I'Aguitaine puis la Bretagne. Le conilit est islich L
alors inéluct malgre des traités el des Ci-dessus: Missions hislorigues. Dans |'ordre chronalogigue, la premicre permel de sinitier,
periodes de p . apres le tutorial. |l faut attendre iz « petil rois pour volr apparaitre Jeanne, mais vous ne |a
Vousincarnes I'une des factions: Franee, Sauyarsz pas!
Angleterre, Bourgogne, Bretagne, Navarre Ci-dessous: Missions libres. Dépourvues dévenaments historigues, slles s'insplrant néanmains
et Flandres dans ce jeu aufour par ton du cuntexte hislorigue.
lement jouable en multijoneur. Lobjectif du
jen estd'avoir le plus de points de prétendant
au trone de France, gagnés par 4 possession
it chague tour des provinees.
Le tutorial, t onvivial, détaille tous
les mévanismes du jen de maniéreinteractive
et trés progressive:: les différentes phase
les conguétes et batailles o nles évene
- ments aléatoires, Il vous gnide pas 4 pas dans
le déroulement d'une partie en 14 2 heures, f
Pendant une partie la touche Fi permet i 163 factions, Partié en 8 toura)
d’ aece L(II-.'T' aTaide contextuelle. La premiére Eduwiny (5502 factions: Partie en K tours)
a plus aisée pour commencer, est ; --'. Esti H Jactone, Partie en 12 touks)
ion de Br etagne », 7 =t 12 factions, Tartie en 2 tours )
Il est complété par une aide contextuelle =
surles régles, une zone d'information sur les
factions, notamment 'homeur de celles—ci
 vis—a-vis de vous (Précieuse ponr
et de nombreux él¢
d'interface entourant la magnifique carte de
France 3D trés bien mise en relief, Un lexi-

B factions, Fartie en 6=T tours )
16 factions, Portie en 10 toura)

545 factions, Partiec en § nours)
I 3 factions, Partic en W0 rours)

que historique est également fourni (63
LE JEU DE PLATEAU @ personnages et 26 hatailles). Une «frise
historique » parmet enfin de situer chaque mieux devinr-r lewrs stra
scénario dans l'histoire des factions. Le  ment, une aceélération (X prévue pour
.Jt la s jeu intégre done bien la connaissance de phases de jen passives, Par aillears, un
) s prolifique : cette période tourmentée, maode fenétre est prévo pour les hype )
crnml 4 égaléement congu un cu de platea I 2 tifs qui souhaiteraient faire autre chose e
s R sutles affron. | LE MECANISME DU JEU enéiis femipe. ceiie ot
itnnes : Le choix dy tour par tour impliquede  en tour par tour! B!
rester p-I'-hlprT‘ldJ.lll. les tours cir“\ autres En solo; deux types de m
i pmpum,e i B n11- ions dans 1u :
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 ADAPTATION DE JEU DE PLATEAU HISTORIQUE

Ci=contre, de haul en bas:

~ Allégeance des villes: Yue en fin de partie, oo il en
resle peu. Cette phase ne faitque conforter les forces
en présence, la stratégie v estfaible.
Dijonallague Mevers: Les bourguignons de Dijon vous
attaquent & N % A notar que les villes impliguéas
e sontpas o ient mentipnnees, La carte pouvant
gtre chargée, an peul ne pas faire attention 3
attaguéa! |ci, Nevers résistara mais on 8 un exemple
d'attague inutile car méme sans heros (g1 Jeanne
d'Arc) Nevers aurail résistal
Mavers reconguiert Bourges perdue au four precadent
Mevars avec une bonne armeg, san hérmine et un
Felon pulvérise un chiteau pourtant bien défendu, &
noter que méme avec un sort défavorable, Bourges
&lait conguise!

campagne historique ou 8 en particlibre. Un
briefing présente chague mission (obj
contexte, ete
vous l'avez déjil joué.

A chague tour, J.unl re entre factions est
ctabli de man g :, Le tour se dé-
eompose en huit pi.mt'r'-\ On commence par
lair £
ville et provinee conguise rapporie d
ction de lenr niveau de fortification (de
la garnison ila forteressel. Ensuite,
choix pu'l'n_i:' 12, VOus votez pour la Fuerre,
aver plus de possibilités d'attagues, ou la
paix, si vous n'avez pas les moyens d'atta-
quer.ou de défendre. Dans 1 cas d'un tour
facultatif diplomatigue (voir ci-aprés) vous
pouvez acheter des voix supplémentaires
pour imposer votre choix.

La distribution des cartes daction ter-
mine de sitner le contexte, Ces 6 cartes
pour un tour de guerre (4 lors de 1"L pam ne

en cas de L"rragl: amrﬂhle. ‘-nu'.« réc

des carles darmée (force de 3 8 6) et dns
cartes spéciales qui symbolise
personnages influant sur les combats

des pouvoirs speciaux,

¢lon et I'Ingénienr ainsi que

+ pesentsur une seule ba-

. eur peut permettre le pillage

diine ville, et "'Ambassadeur sa corruption.

Enfin, la carte Retraite permet de sauver une
carte darmée lors dune défaite,

Lor obtenu an début du tour peut enfin

éLre dépensé, soit en fortification des vill
qui rapporieront également plus d'or,
P cheter des eartes supplémentaires.
5i des villes restent libres, le joueur peut
alors les occuper d condition qu'elles soient
accessibles par terre ou mer (en genéral, une
seule ville est autorisée par tour)

Signalons au passage que la carte de la
France en 3D est zoomable (molette souris) et
elle comporte le maximum d'informations tout
en restant lisible et fidéle au jeu plateau.

LA CONQUETE DES VILLES

Ayant déterminésa cible et la vill
1rtu‘m ou par mer}, at

servanl
quant

laville. B

e
3

13 Jactiond, Pratie en 3
s}

Four e jou |

Leviv & impots: gain i (i

Thétermination du diot paiiga

Thstriistian b cartes

Adhos be carfes ef cmstruciom

Nowel ordioe s [actions

Ewivmmeents Aldalnines

Afigrance des vilies

orget o Jes vl ennomids
Fadn s ponds P préderdant

et fa T

’ |.J- Jactinns, Tarie en i
wurs
Toar ¢ jou |

5
Levie 8 im potp gain e (0l
T tenmimalam du dhoix p\\ilq.h'
Thsinbution e cartes
Autbar D manies ef awnsTUCESN
Mo oy des Jactuns
Evirments Aitanines
Ay des vilics

Wimigar' e (et Tl Srewenier
i e poires e priferdant
Fin e in Portet

"'I‘IZ m 7
L'mquﬂh: ?h""il‘ﬂrs CNNemics

S

* ;.i fnctions, Portie en &
]
T de paui |

Loy & i put e .J:-nhrl'l.'lvr
Do fermimeriiom du dhesir P-Ilqur
Tusirbuikn S dowtes
Acfinl d rorten ¢f aomslrasTon | (SSE
Wonweed orire dis [actions -
Evimammis Agatiares
.A.lImnm'; s vrls

o ||.-|... e Jacth wllird eriwrmes
Ciem den posmls de prdiendand
Hu.nk'u: T'ulr?

@l e

s TCHOUNGA GAMES




LONEACTE Ocs vilieE ennemics g, 1

Angers attaque La Rochelle qui aurait peut-élre
pu =tre conservée avec |'utilisation de armée de
force 6, Mais en situation de guerrs, avec un nombre
de batailles ilimitées, c'esl un vrai dilemme, car il
faut aussi &conomiser ses forces pour la suite |

Jeanne esl capturde; Lors du tour V) Jeanne est
capturée 3 Compiégne parles bourglignons, vendue
alx Anglais, [dchée par Charles VIl pour « raison
d'étal s, c'Biait derit dans le scenario ;

L 31}
Four da_ e |

rassemble ses forces avee des cartes de
combat (2 enattaque, 1 en défense), Latta-
quant aligne alors ses cartes ainsi qu'éven-
tugllement des cartes spéciales et totalis
ses forecs. Le défenseurfait de méme en |

Levde & emponis gean de (U hiy
Tétcrmmmaion iy protique; 4
Tharrtution de comen o
Aching D cartes o oopElructon | e
Nosweed ovdioe e [actions it
Emmemrnre Astnhors

e

ket il ajoutant la défense de sa ville (23 6 pourla
Gk fes priests de préerian forteresse) el l'effet elassique du terrain (1o
el ~aeh 1 ! :
F » maontagne en defense par exemple). Chacune
e des partiesjette le dé et le total le plus éle
i lemporte, Iégalité bénéfieiant & la défense
—— A i i » mécanisme trés simple bénéficie dune
i, Capture de Joanne  Are ; petit thédire de la guerre qui'
: S s = e s T e
" Joonmne est captare, ffidie par el [T llustre Ja bataille a la fagon d'une tapisserie,
RS TIPS e de Bayeux... Burlesque! /
| i ierdlie et foul fa | Enfin, lorsque toutes les batailles sont
f et TECONGEAGON ave fog ﬁnu.r\JLnau-ns -y A i ; Saloitld o i
} et non feur Destruction enouees, un nouveau caleol des points d
/ Le= Bourguignons fvrent ot prétendants est effectué prenant en'compt
h AT X anglald qu dans une s Sy i G SO
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En fonction des campagnes, deux phases
supplémentaires peuvent etre jou Lz
phase de diplomatie comprend des '

’ : ' diplomatiques qui e paient en or owen points

i i = L gl i d'influence. Elles sont detrois natures: achats
o m S | 1 s de voix pour déterminer le choix politique,
4 : ; incitation a lattaque d'une ville (contre pri-
Amiassadeur: Corruption e v s ]t‘.ﬂlu at.it.ll'l - 11]1.‘ yille (contre Dr.l.
i 2l . me} ou proposition dalliance, A noter aussi
LY R $ Ak i i g ) i

i e o S B i | Que, comme aucune faction nlest

contre tous, la discrétion est recom
etla trahison est en tout cas risquée
S une bonne i
Fre ALy i 7 . - .
g La phase dévénements aléatoires introduit
: o i 1léyenements qui traduisent les aléas de la i
(‘ o s wt = P guerre ou les aléas de F'époque, Par exemple, )
g | Lty A lesterribles chevauchées du Prince noir avee |

-_'_A.l

taliere, la peste noire qui frappa I'Europe
g . el g en 1347, Farrivée du Pape a Avignon (1300)
QiR et ok B ol ] aver son pouvoir de protéger une ville, los
Tooar de pou ravages des grandes compagnies, les Lroupes
Eeve & mipote: goan v { Or Y i o e de mercenaires désceuvrées essentiellement
Eﬂ o ..“:.:u:.r;t_hml'-[‘h’ R b 3 e . aprés le traite d;:'Brétign}-' f1360).

mment: Chevauidhoe MULTHOUEUR

Des parties en multijouenr pe
créces ou rejointes. LTA pourra jouer o
il : factions selon les missions ou si les joue
e Dous pavikz st inmiatament sont pas assez nombrewsx. Un Tehat est préva
] c} une ville crnontie, mime S e mest entre jouelrs pour Ienvoi de messages.
V. bl s Au cours dune partie, vous pouvez fair
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" St AR e cleur, (25 Anglais vent tenter el réussir a corfompre,
i A1 comiiat seront uiifisbies durant fa denc conguérir la ville de Saintes.
o 3 Tacton, P & : RS TLOnqUE e g viles enismics” % y ;
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provinge & Fentour, Remportant |a batailla de Poitiers
(1356) en #tant trés inférieur en nombre, il capture
meme Iz Roi de France Jean |l s Bon aprés de
EVEar aments assez rocambolesques|
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L'ORIGINE DU TITRE DU JEU

Lecride ralliement des armeées francai-
ses & la banniere de Saint=Denis a partir de
Louis ¥1, dit le Gros (régne 1108-1137) fut
d'abord « Mont—Joye ». Il devient loes de la
bataille de Bouvines (1214) avec le roi Philippe
Aunguste « Montjove Saint Denis »,

Une anecdote : Le'V de la victoire aurait
son origine dans la guerre de 100 ans!

A l'épogue les francais tranchaient ces
denx doigts, avec lesquels on tire 4 lare,
aux Anglais captures. Les archers défiaient
alors les Francais derriére les lignes, en les
brandissant en forme de V. Nolons éga-
lement, curieuse ironie, que les fameux
longs ares anglais furent en fait importés
par les normands lors de leur conguéte de
I'Angleterre!

A droiter Le debut briefing scenario du pelit F :

red continue avec comme objectif de conguerin
| les provinces clés, et d'avoir le maximum de
points de prestige pour casser 'alliance entre
I'Angleterre et la Bourgogne avant Ie tour 4 au
moment ol intervient une nouvelle heroine,
Jeanne d'Arc.

o
&

| Ci-dessous: Lafrise historigue du scénario
| du petit rol permet de situer les régnes surles
| 6 factions. Les avénements sont signalés
par des losanges.

Score final: Soyons humbles! Ce scenario du petit roi a ete perdu. Aprés les premieres defaites, 'affet « boulk

E vénements Aféatoires

de neige » a &té terrible et la défaite déj& inéluctable. .. Donc prudence au debut|

A droite: Les evenements aléaloires. La famine, comme icl, va diviser par 2 les recetles des impdis
Heurausement, le tirage des caries a aié favorable

une sauvegarde, via le menu ou Fs. Une
sanvepgarde automatique est néanmoins
prévie i chaque nouvean tour et eerase la
précédente. Nous ne sommes pas rancil-
niers et le jeu peut done étre enticrement
configuré en anglais a partir des ontions du
menu, ce qui est d'aatant plus intéressant
pour jouer la faetion anglaise!

Les parties nous enseignent qu'il est trés
difficile de changer [histoire. Coté fran-
cais, le jouenr devra adopter une attitude
prudente; en sachant qu'il est seul contre
tous et que les deéfaites entrainent les de-
faites assez rapidement. SoUVENoNs—nous
des périodes de paix de cetie époque ! Les

| adversaires reconstituant leurs forces, car
¢ laguerre épuise vite le pays ! Ne répétons
pas non plus les erreurs de la chevalerie

Le petie ron sowwd - par ume Gergere

A.I'p-r;ql.w Geragent & Anggeterre de | Teeit ) (edcide d'eny

Tinir oo e petit rol de bourges et envoyant son aemée

2o pamer ATdans [ pasEage sur Ia Latre, une
l.:-\‘n.:ri.‘rq PR 1 W plsant “avuir regu

commandement du SEgivur® v mener (8 armdes du roi be

Framce pour fiirer Tourges of Gouber (mglais

b

ST ] I';' EII!

francaise de l'dépoque et méfions nous des
archers anglais!

CONCLUSION

Montjoieest un bon jeu tout i fait adapie
a son but : divertir tout en apprenant Ihistoire
de la guerre de 100:ans, avec volontairement
une bonne part de hasard mais aussi une
bonne part de réalisme historique. o

1l ne plaira pas 4 tout le monde mais il
vaut la peine d'eétre connu | Ce melange dis-
routera cenx gui veulent tout maitriser, mais
le « brouillard de la guerre » était a l'épogue
trés important et la logique du nombre pea
respectée... Alors, soyons humbles et « just
have fun»!

* Richesse historique d'une
simulation qui ne se prend
pas au serieux

= Facilité de la prise en main .
(Tutorial et aides de jeu. ) g
* Spuplesse du tour par tour

= Assez de complexité pour assurer des heu-
res de jeu

* Mangue la possibilite de jouer un death-
match sans limite de tours

» Les batailles sont simplifiees, ce n'est pas
un Wargame au sens traditionnel

* La difficulté a maitriser les multiples para-
metres et la part de hasard, mais ¢ est ce qui
fait le charme des jeux de societet

+ 1 CD (50 Mo d'espace disgue)

+ Systéme d'exploitation: XP SP2/Vista
* Processeur: Pentium IV 2 GHz

* 512 Mo de Ram

» Carte Graphigue: 128 Mo compatible Di-
rect X9.C et open GL

A noter gue le jeu est peu exigeant en con-

figuration (& Barlir du PIIl) ou en ecran du
fait d'effets 3D restreints.
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