Destinés a ceux [
qui privilégient .
la réflexiona -
Faction, ces |
«wargames» se :

jouent au tour
partouret
retracent les :
grandes
batailles
historiques. :

"Histoire ne serait

qu'un éternel re- ¢

commencement,

Par la magic du

jeu vidéo, il est
méme possible de lui
donner des varianles
inattenducs. Et si Napo-
[éon avait remporlé laba-
taille de Waterloo, oii se -
serail-il arréié? Etsia
I'aube de la Scconde :§
Guerre mondiale, la !
France avait épaulé lcs
répuhlicains cspagnols I
contre les troupes fran- - §
quistes, gagmant un allié
supplémentaire contre
les [orces de 'Axe?
Autant de questions Aux-
guellesonpeuts'amuser - comme pour une partic

les grands conflits autra- | premicr wargame), ils
vers des joux destraté-
gig, les « wargames »
dans le jargon ludi-
gue. Les cing titres (@9
de cetie sélection P
s¢ jouent au tour
par tour et non
en temps téel:

coups, Ils ont
AUSSH WA autre
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c“:jnq jeux de stratégie

de PHistoire

permettent de prendre -
le tempsde laréflexion,
de fourbir ses |
armes el de |
Préparcr ses

i i 'l
i

giee.

¢ penl pasdes ordinateurs
i répondre en rejouant | d’échecs (sans doute le !

iris puissants.

Un contexte
historique respecté
A l'exception de Dice
Wars, wargame simplilié
a l'extréme. les produc-

| tions Tetenies £ appuient
dvaniage : ilsn'exi- ¢

toutes surune toilede fond

\

: historique. Soulignonsl'el-

- pecterles données histo-
¢ rigues. qu'il s'agisse des
- [orces en présence ou |
© de la représentation
¢ praphique des figuri-
i nes et des véhicules
i militaires. Sur les fo-

: rums officiels de ces
: jeux,les plus passion- n'

militaire

e Cours

filt

nés trouveront de nom-
| fortdeséditeurspourres- | breus conseils, cchange-

ront leurs stratépies ¢l
pourTont méme { unique-
mentpour Making His-
tory) télécharger de
NOUVERUR SCENArios.
Breflesjoucurs n'ont
pas fini de refaire

I'Histoire! w
Olivier Lapirot
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ecrde
rallizment
raméne  la guens
de Cent Ans.
Dans ce contexte,
lg jousur peut
incarner 'une
des six factions
en lice:
I'Angleteme,
|a Bretagne,
la Bourgogne,
les Flandres,
la France,
la Mavarre.
Des cartes a points
servent &
échafauder
des attaques
complétées
parun jet de dé
souvent décisil,
Achaque tour de
jeu, c'est le méme
rituel: le jousur
gtend son territoine
en annexant
des villes libres,
fortifie ses
chateaux, achéte
des cartes
supplémentaires,

Les cartes en main
servent ensuite
aussi bien aux
attagques qu'ala
défense. Dans le
mode partie libre,
les négociations
diplomatiques
font leur
apparition,

Siles régles ne
sont pas toujours
evidentes, une
fois assimilées,
elles permettent
de mettre en
ELUVTE Lne
stratégie et des
scénarios aboutls.
Le graphisme,
Inspiré par les
euvres picturales
de I'époque,

la contexte
historique soigné
et la musigue
servent
magnifiguement
ce jeu auquel

on a beaucoup
de plaisir &
s'adonner m
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LA VICTOIRE DANS LES GARTES b
Acheter des cartes permet
d'augmenter la valeur de sa main,

d'accroitre ses chances d'obtenir |
une carte rare qui peuta elle seule g

ranverser le cours d'une bataille.

L'avis de la rédaction

On aime
=Le graphisme, la trame
historique, la présence
d'un mode multijousur.
On n'aime pas
& Les rivgles pas toufours
explicites.

| Tres bijen |

i
| Tout public

nDisponible
unigquement sur PC

Ce qu'il vous faut
#PC2GHr

=512 Ma da mémaire vive
&= 10 Mo sur |e disque dur
w Windows XF ou Vists

» Carie graphigue 128 Mo

Prix: %

| 24,09 eurns
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