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Renaissance est le gros jeu de stratégle
de fin d'année d Asmodée. Basé sur les
mécanismes de Montjiole ! jeu de stra-
tégie sur la Guerre de cent ans, il v
ajoute son lot de nouveautés (Palais,
Artiste, Condottiere), et se délocalise
en ltalie en pleine période de la renais-
sance. Le jeu permet de jouer & partir
de 1454 et voit 5'affronter les grandes
cités italiennes comme Florence, s\
Rome, Venise, Milan jusqu'aux inva- «ARUDETA FELONTE,
sions frangaises et le combat entre e ; i

Frangois I et Charles Quint.

Le plateau de jeu est magnifique,
les dessins des cartes respec-

tent le style de I'époque et

le jeu contient de superbes

petites figurines de
chateaux et de palais.

Votre objectif estd'étendre 2 % n

la suprématie de sa cité sur le

plus grand nombre de provinces
{Toscane, Lombardie, marche d'An-
chne) mais aussi de construire des palais
pour v inviter des artistes (Léonard de
Vingi, Michel ange, Machiavel) accurnulant
chague tour des points de renaissance. Chaque
provinee et artiste rapportent un point de renaissance.

Selon un tour de jeu fixe, les joueurs votent pour déterminer I'état politique du pays (paix ou guerre) puis regoivent des cartes,
achétent des chateaux, forteresses, palais ou cartes, réalisent des expansions qui permettent de s’emparer sans combattre de cités
adjacentes puis réalisent des combats en attaguant les citées des autres factions, Les combats se résolvent par des cartes

de valeur de 3 & 7, avec des effets spéciaux comme ['Ingénieur qui casse les fortifications ou la Retraite qui sauve sa meilleure
carte lors d'une défaite.

L'apparition de nombreuses cartes Condottiere, armées de mercenaires qui se font payer pour combattre, si elle sont puissantes,
wous obligent 2 jeter un dé spécial qui peut les conduire & 8tre vaillants, & s'enfuir avec vos sous ou & trahir et & se ranger dans
I'armée adverse. Véritable dilernme que leur utilisation : pratique et puissante mais instable. Des cartes Evénement comme le
mariage, les pillards, 'ambassadeur, les artistes et les banquiers vous permettent d'obtenir de l'or, des territoires, des cartes ou
des artistes,

Le jeu se révéle plus rapide que son prédécesseur, mais aussi trés tendu du fait qu'aucune citée ne posséde véritablement 'avan-
: __ tage pour I'emporter sans négocier. On se retrouve donc face & un jeu de stratégie ot il faudra
Editeur : Asmodée | manier diplomatie et guerre en ne négligeant pas la construction de palais et I'embauche d'artistes

ﬁm iﬁﬂﬂ 56 | Gui peuvent vous permettre de mener une politique rentable et moins agressive. Loin des produc-

Durée : 120 min tions actuelles européennes, Renaissance est un jeu de caractére, qui en a sous le capot et qui ne
Type de jeu : jeu de siratégle | [ajsse pas indifférent.

historique

Public : Amateur et Spécialisé | - 1 =i ;
Régles : 14 pages Un site sur la série est en train de voir le jour : www montjoiegame.com et proposera le premier
Prix : 45 ouros

| jeu, indisponible aujourd 'hui, en version jeu vidéo.



