N'Q — SCENARS : VAMPIRE - POLARIS - INS/MV . CYBERPURK - CTHULHU - NIGHTPROWLER
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Jeu de plateau en francais
Edité par Tilsit

ilsit (vous vous souvenez cer-

tainement d'4frica, un jeu de

diplomatie sur la conquéte de

1'Afrique au temps des colo-
nies) nous propose son tout dernier
bébé. Censé décrire avec plus ou moins
de précision la guerre de Cent Ans et
son déroulement totalement chaohque
|'auteur nous livre un traité trés libre de
I'histoire mais un jeu de diplomatie et de
chance qui vous fera passer de sacrés
bogs moments,

chateaux en résine
envie de 'y metire tout
de suite) et les
regles lues et com-
prises en moins de

temps qu'il n'en <<
faut pour le dire.
Mais étudions plmen
détail le systeme:dejen.

La tchatches
ya \!UL {,,J
de vralLAs 7V
Dans un jeu oM $ix fie-
tions se disputent le
méme géteau-(en 1'oc-
currence 14 France), il

est certain que la diplo- -

matie, les intrigues etles

magouilles ont beaucoup d'lmpomn :
ce et Monfjoie ! ne fait pas exceéption 2

aregle. Les possibilités dialliance et les -
multiples facons d'aider ou de géner les ' |

adversaires (pecmuaﬁ'emem militaire-
ment, efc,).§ sont certainement pour
qudque chose. Gomme toujours, le pre:
mier joueur quisort un peu du lot 2'de
grandes chances de voir son "empire”

réduire comme une peau de chagrin
sous les coups de boutoir des jaloux. I
suffit d'étre le bon joueur au bon
moment.

Les combats sont résolus
par le jeu d'une ou plu-
sieurs cartes ET par un dé.
Inutile donc de préciser
qu'ils sont trés aléatoires
(méme si on peut piocher
plus de cartes si on les paie,
un joueur riche ayant donc

~ joueurs peuvent
(dailleurs se mettre d'ac-
cord
TR y pour que |
‘{4 partié s¢ termine 4 la

i du humeme tour (et

- _gatmremem les mémes,

~déroulement simple d'un

m Dispo
plus de chances de gagner qu'un autre)®
Mais cela donne des retournements de
situation fréquents et favorise particu-
lierement I'attaque. Les joueurs les plus
agressifs et les plus diplomates tireront
certainement leur épingle du jeu et c'est
ce qui faitle succes d'un bon jeu de pla-
fteau.

Le reyers de la medaille
Lejeu n’ eat cependam pas exempt cle
. defaus. Le caractére tres
; 'qm aléatoire desiéyénements
3 (en- partlculn,r
évenient, qui peut
B vous faire perdre jusqu'a
% six gamisons en cas de
> manque de hol chro-
nique) aourrd
déplaire aux plus
strateges d'entre
vous ; quant a la
*' durée d'une partie,
elle peut géner les
joueurs occasionnels
que vous ne manquerez.
- pas d'attirer avotre table
ey || devieux briscards. En
== e qui_concerne la
| "duée de la partie, les

non sur un jet de dé). Le
principal est que celasoit
dit avant d¢°commencer
la partie, les tactiques 2
utiliser n'éant pas obli-

Afors/? QI L“'
ce quiop fail 2
On achéte ! Sans hésiter !
La fagon dont sont écrites
les regles du jeu (de
facon tres didactique), le

tour de jeu (facile apprehender pour
un débutant) et le caractére dynamique
d'une partie plaira 2 tous les publics et
fera le lien entre les amateurs de Risk et
ceux de Civilization.
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