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Avertissement sur | 6®pil epsi e

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant,
des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulationsesimineus
fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs ou
d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo
comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ond'aakecédent médical ou n'ont
jamais été sujettes ell@sémes a des crises d'épilepsie. Si voésne ou un membre de votre
famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations lumineusessultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents

se doivent également d'étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des
jeux vidéo. Si vousnéme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants: vertige, trouble
de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de [l'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de
jouer et consulter un médecin.

Précautions a prendre dans tous les cas pailiséition d'un jeu vidéo :
1 Ne vous tenez pas trop prés de I'écran
{1 Jouez a bonne distance de I'écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de
raccordement
Utilisez de préférence des jeux vidéo sur un écran de petite taille
Evitez de jouer svous étes fatigués ou si vous manquez de sommeil
Assurezvous que vous jouez dans une piece bien éclairée
En cours d'utilisation, faites des pauses de 10 a 15 minutes toutes les heures.

E R

Le piratage informatique

Toute reproduction non autorisée, totale partielle, de ce produit ou de marques déposées,
constitue un délit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs, aux développeurs, aux éditeurs et
aux distributeurs Iégitimes de ce produit

Support
Toutes les réponses a vos problemes techniques sont dispsoitiedre site WEB:

www.montjoiegame.com
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Introduction

De 1337 a 1453, les rois de France et d'Angleterre s'affrontérent pour le contréle du royaume de
France. L'origine de cette guerre venait du mariage d'Henri Il et d'Aliénor d'Aquitaine en 1152,
qui eut pour conséquence de faire des rois d'Angleterre des vassaux du roi de France, car ils
possédaient de nombreux territoires en France dont le duché d'Aquitaine.

Montjoie! vous permet d'incarner sur votre PC les 6 grafat#®ns actrices de la Guerge

100 ans et de revivre les grands évenements et batailles de cette période mouvementée de
I'Histoire. Adaptation en jeu vidéo stratégique en tour par tour du jeu de plateau homonyme,
Montjoie! vous propose, en solo ou emulti joueur une expérience degu mélant réflexion,
tactique, diplomatie et combat.

Note deConception

Montjoie ! est | 6adaptation du jeu de qud at eau
permis dbéaMobetr ) pie@es! |l benjeu de pl ane&easimpler opos
et ludigue de refaire la guerre de CenisAsans forcement une grande historjatéa r t e | no®i
passonpraps.la c¢cr ®ati on du jeu vid®0 nous as per mi S
mais aussi aux cartes historiques et de présentd 6 une mani re moins g®n(
®t apes et successions doO®v®nements qui ont ®&m,

de soci ®t ® qgnouable.6aur ait rendu
Notre objectif no®tait pas aoa teltebataille® Haus aaone ¢ e X
plutét cherché a nous poser des questions comme : quelle aurait pu étre la destinée de la France si

l e roi de Navarre Charles | e Mauvai s eaenai t a (
Normandie ? Que se serditpassé si le Prince Noir avait conquis et conséoué le sudde la
France, r etlaitiquead laMaditarranée ?1Qaefses ai t i | pasé®t siit | 6

emparé des places fortes comme Orléans au sud de la Loire en 1429 7BSutgsiighons ne
SO®t ai enauxApgiais? al | i ®s

Notre plaisir a ® ® doéi mmerger | es joueurs da
dirigeants de | 6®poque, de comprendre | es enj
leurtrésor] eur s ar m®e s, mai s aussi l es relations a\

pour survivre et vaincre.

A travers ce jeu nous avons essayé de présenter par un mdiggrelce conflit complexe paes
enjeux ekes conseéquences.

Ainsi le jeu vousplonge dans des situations historiques qui ne sont jamais figées, vos actes
diplomatiques et militaires peuvento mp |~ t e me nistoire. ®t@eers cerjeel, nbud dvons
essayé de vaufaire découvrir la guerre de Cemipautrement.

Amusez vous bieh
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Menu Principal

Présentation & régl'e du jeu
Nouvefie Partie

Cﬁnrgcmcnt

Multi joueur

Con figurations

Quitter (e jeu

L 6 ® adensenuprincipalvous propose plusieurs chaix

9 Présentation & régle du jeu :

Pour vous initier aVontjoie, visionnez les différents tutoriaux qui vous appiremt les

r gles de base du jeu. Vous avez aussi acc s
9 Nouvelle Partie :

Vous per met de c¢comme nslagrande épopér derla Gueérre deéleOnt r e
ans

9 Chargement :

Vous permet de charger une partie que vous avez préalablement sauvéegardé&rentes

parties sauvegardées ainsi que la sauvegardomatique sont listéeSn cliquant sur une
sauvegarde dans la liste vous obtiendrez des informations la concernant.

9 Multi joueur :

Vouspermet de démarrer une partie de jeu en réseau

9 Configurations :

Vous permetde modifier les config@ t i o n sfichage et sodoaefainsi que les options de

jeu.

9 Quitter le jeu :

Vous permet de retourner sous Windows.

7EhanGA£’Mes Manuel Montjoie! 5



Présentation et reqls du jeu

La présentatiorest divis& en quatre chapitrecouvrant les gmects principaux de Montjaie
Chaque chapitre se présersous laform d d6un sc®nari o dans | equel
les différentes actions de jeu

1 Chapitre | : Présentation rapide
Ce premier chapitre a pour but de vous présenter les principes essentiels et les principaux reperes
du jeu.

1 Chapitre Il : Présentation des phases de jeu
Un tour de jeu est organisé en une suite de phssdgroulantians un ordre préci€e tutorial
vous présente ces différentes phases.

1 Chapitre lll : Conquétes et Batailles
La conquéte des villes ennemies est primoedialest le principal moyen de peser sur la partie.
Ce tutorial vous présente les principes et techniques pour mener a bien ces conquétes.

1 Chapitre IV : Evénements Aléatoires
Les événements aléatoires reprennent et introduisent dans le jeu les évéremgits
r®currents de | a guerre de cent ans. Ce tutor |

1 Regles du jeu et encyclopédie
Récapitulation, sous formtextuelle, des regles du jede la descriptiordes différents éléments
du jeu et présentatioreds pr i nci paux personnages historique

b S
’

q

Présentation Rapide
Présentation des phases de jeu
Conquétes et Batailfes

Evénéments Aféatoires

Régle du jeu & Nomendature

qﬂm
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Note: dans les menus vous pouvez a tout moment retourner au menu précédent en cliquant sur la
fleche de retour (1).
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Nouvelle Partie

Au commencement doébune nouvel Ugchgxarti e, vous d

Editer votre identifiant :
Entrez le nom de votre choix.

Choix du mode de jeu :

En solo, Montjoie vous propose 2 types de mode de jeu

1 Le mode « Campagne historique» dans lequel vous revivrez et participerez a des
scénarios construits autodes grands événements de la guerre de 100 fansons en
jeu, villes occupées initialement, événements surgissant au cours de la partie sont définis
par le scénario.

1 Le mode« Partie libre » dans lequel vous choisissde jouer a uneédition de jeu qu
correspond a une situation géopolitique particuliere dans laquelle vous pouvez régler
vousméme certains parametres. Dans le mode partie libre, aucun évémsegrarique
hi storique ndéaura |ieu au cours de | a part/

Les chevauchdes du Prince Noir 1350-1360 O

Aflamort 3¢ Pilippe U, Edouard 111, roi 3'Angleterre,

re prend entement fes fostilités et profite des dissensions
entre (e roi 3¢ Navarre Charfes (e Mauvais et e nouveau roi
& France Jean fe 6on. Cette période voit (e dsastre de (a
Gataiile de Poitiers ol Jean (e Bon est capturé. Le dauphin,
futur Charfes 1, ne peut corpenir fes soufevement 7
manigances ou navarrais, ceft se finit par fe aésasa

Traité oo Brétigny
¥

Toisissez une Faction:
@ Navarre O

Aucune faction n'a Jamais remporté cc\e

mission

e

O(Im' (@ Frise Historique

Démarrer La ,'lf‘m'tica
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Pour le mode de jeu « Campagne historique » :

Lorsque vous cliquez sur une campagne historique dans la liste vous accédez alors aux
informations concernant cette campagmeiefing de la camggne(1), factions en jeu, factions

avec lesquelles vous avez déja remporté la camp@)net mini carte indiquant la faction
sélectionnég€ld), la situation géopolitiquét) et la difficulté de la campagne pour cette fac(ion

Pour lancer la partie vaudevez sélectionner la faction que vous souhaitez incg@net cliquer

sur le bouton ©émarrer la partie (7).

Pour le mode de jeu « Partie Libre »

Lorsque vous cliquez sur ugditiondans la liste vous accédez alors aux infrons concernant
cete édition: bri ef i nd¢l) fhationd ed @ud, fattions avec lesquellessvavez déja
rempor t ®2)ktn®icarte indiquant la faction sélectionr{8g la situation géopolitique
4et | a di f f ipouctette@actibigs). | 6 ®di t i on

Pour lancer la partie vous devez sélectionner la faction que vous souhaitez if@aeheliquer
sur le bouton ©émarrer la partie (7).

Note: pour les éditions kdition originale» et «Edition eXtréme» vous pouvez aussi choisir le
nombre de facbns en jeu.

Frise historique

Que ce soit pour le mode de je@ampagne historique ou pour le mode de jeupartie libre»
vous aurez acc s dans la fen°tre dobéinfo+rmatio
ci dans Pbubdeleclgtien surlesbouton \oir la frise historique» (8)

‘ = T—" T %
Jean sans peur. e Phtppe]llIlie Gor

o

1420 - Traité de
freconnait
fa doulée monardiie
ige ot
' sur fe

Foouara |1 e France W

Crarfesl (e Mouwis Chiarfes 1| de Navare Bianchie | % Nawwrre

=) ‘ . - - - :"1‘:‘1
Cflﬂdcs«\_‘fmxs s paty F L4 t:

Jean de Montfort
°Cﬂdicr (a Frise Historique
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Cette frise place dans le temps les régnes iffésathts souverains de chaquaetfon. La période

concernée par la mission sélectionnée est mise en surbrillancgeflainsévénements sont
repesentés sur la frise sous la forme de losanges (2), si vous pointez le curseur de la souris sur un
de ces |l osanges, une infobulle contenant | a d
Vous pouvez revenir 7 | 06®cr aamtsu @ boutbnceacmalai on s
frise historique» (4).

Briefing

Lorsque vous aurez cliqué serbouton «démarrer la partie la partie se chargera et un briefing
dynamique détaillé de la mission se déroulera. Ce briefing présente le contexte histerigue

mission, les particularités de chaque faction et les objectifs de la mission. Pour passer rapidement
débune ®tape de ce briefing “ une autre vous p
ou sur le bouton droite de votre souris

Une fois sebriefing terminé, la partie débutera immédiatement avec le début du tour de jeu n°1.

RhanGAgMes m Manuel Montjoie! 10



Chargement et sauvegardel b une parti e

Chargement doune partie

L6interface de chargement doune parencoarsdest ac
partievia le menu de jeu.

Elle se pr®sente sous | a forme dobébune | iste de.
une des parties dans la liste vous obtenez des informations sucicellem de la mission et

résumé de ces caractéristiques, touredeeet phase en cours, nombre de points de prétendants de
chaque faction.

Pour charger la partie, confirmer en cliquant sur le boutmun x.

Vous pouvez aussi effacer la sauvegaélectionnée en appuyant sutbleuton «Effacer cette
sauvegarde.

Sauvegar de dobéune partie

L6interface de sauvegarde doune partie est ac
Vous pouvez via cette interface choisir soit de créer une nouvelle sauvegarde,esaoitdelgi st r er
partie en cours swme sauvegarde existent
1 Pour créer une nouvelle sauvegarde, entrez le nom deccdl@s le champ Nom de
votre sauvegarde et validez
T Pour ddébenregistrer | a partie en cours sur
liste la sauvegarde a écraser dans la listaletez.

Durant | a partie, au d®but de chaque tour une
Automatique. Cette sauvegarde est écrasée a chaque nouveau tour.

En appuyant sur Ha partie est sauvegardgans passer par le memm appuyantus F9cette
sauvegarde rapidest rechargée sans aller dans le ménlon.a q u e f odtilise lagtauehe F56 o n
la sauvegarde rapigeécédente estcrasée.
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Partie multi joueur

Montjoie vous permet de jouer a des parties en multi joueur via un résahadoga internet.

-
B
Edter votre identi fiant

enti fiant

RS L e
Internet L Duront sne partie vl joucur wus n'aures

A}
j . - o .
POs 0Cces oux mowves * Con figuration Eorm

v et Optiona & Sons
Jort ¢ Connexr ! 4 “
* K5 hidez & fos rigfer. petolgiernnt
' ; . - -v

Créer une partic mufti joucur

T\r\lmm\v une parfy

— "“.‘: v

Dans un premietemps vous devez éditer votre identifiant (1) et choisir si vous voulez jouer via

un réseau local ou via Internet (R port de communicatiolmternet peut aussi étre modifi@),

ce port sera utilisé si vous créaze partie multi joueur.

Veillez a ce que le pode communicatiosoit bien ouvert aussi bieau niveau de votre modem

que de votre pare feu

Une fois ces informations complétées vous aurez le choix entre 2 opsioisréer une partie

multi joueur, vt r € or di nateur servira alors de serveul
rejoindre; soit rejoindre une partie déja créée par un autre joueur (4).

Créer une partie multi joueur

Si vous choisissez de créer une partie multi joueur alors wuezichoisir la mission a laquelle

vous souhaitez jouer, donner un nom a votre partie et cliquer sur le boGréer«une partie

multi joueur». Les autres joueurs connectés a votre réseau local ou a Internet pourront alors
rejoindre votre partie.

Rejoindre une partie

Si vous choisissez de rejoindre une partie multi joueur alors une liste des parties disponibles
soaffichera et vous pourrez choi sAnoterlqueleparti e
parties déja lancées ou saturées en nombjaudars ne sont pas affichées dans la liste.
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Quel gue soit votre choix, avant | e lIancement
PO J\ESCTH

Renti ot

Messoge rno

. v 4 ¢
KO- K2 “Dowguanon U5 Armognad™ 14 Tactone

Démarrer La Partu‘o

Dans ce menu vous pourrez

1 Dans la zone des joueurs (1) changer la faction avec laquelle vous allez jouer en cliquant
sur une faction vide ou contenant un autre joueur (dans ce cas laiqaleind la place
précédente). Si un petit logoowdinateur» estbarrée @ 1 't ® de | 6 empl acement
cela veut dire queetemplacement estréseraé ne | A et ragas@treloccupé pour
par un joueur.

9 Utiliser la zone de tchat (messagerie) pour communiquer avec les autres joueurs (2). Pour
cela cliquez sur cette zone, ®crivez et v,
« Entrée» de votre clavier.

1 Démarrer la pdie (3) si vous étes le serveur.

1 Quitter la partie en cliquant sur le bouton « Reto(#).
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Confiquration du jeu

Le menu de configuration est accessible via le menu principal du jeu ou en cours de partie via le

menu de jeu. Vous pouvez y modifiesle conf i gur ati ons s ocanonrsel eqtu Ody(
régler les options de jeu

Configuration Ecran (affichage)

640x360
T20x405
960x540
964x542
1024x576
1152x648
2&0xT720

fhoss

Cliquez ici pour une auto-con figuratios

DirectX O'pan.‘;:-.;;::;:

o ———=Ap pliquer fes modi fications

Dans un premieempsv ous devez choisir |l e format déaffi
sur les boutons de formét). Vous avez iasi le choix entre un affichage en format 4/3, en 5/4,

en 16/9 eten 16/101 e point wvert indique | e foruomt dbaf
fois que vous avez choi si votre f o@mGiquez une |

surune de ses résolutions pour la choislle apparait alors en rouge en bas de la fe(@trea
résolution appliquée actuellement est affichée en jaune en haut de la{@@nétre

Vous pouvez aussi choisir de jouer en mode plein écran ou en mode (Bhétié n s i gue dobo
pour | 6utilisation de @)h.ho6affichage OpenGL ou D]
Enfin vous pouvez laisser le programme atdafigurer votre affichag€7), il choisira alors

| 6affichage optimal en fonction de votre conf |
Les réglages apportés doivent étre validés en cliquant sur le boAfmliguer les

modifications» (8).
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En cas de sis si le jeu ne démarre plucaaus e doéune r ®sol letplkeion 1 nc
écran ou autre vous pouvetarecer le jeu grace au raegai « Montjoierésolution par défaut »
dumenu démarredle Windows

Configuration Sonore

Vous pouvez régler le volume de la musique et celui des bruitages en cliquant sur les boutons
verts «fléche droite» et «fleche gauche.

Options de jeu
Vous pouve activer ou désactiver les options suivantes

1 Infobulles: cochezcet t e opti on si vous souhaitez ob
®l ®ments doéinterface (voir chapitre sur | e:
f Focus s ur:cdcheicetté aptiof € woesouhaitg que | es ®| ®ment s

clignotent contextuellement lorsque vous devez les utiliser gifectuer une action (par
exemplecliquer surle dé, sur le bouton suivaét) et si vous souhaitez activer la
validation automatique (voir chapitre ser$¢ ®I| ®ment s doéi nter face).

1 Clic droiti bouton «suivant» : cochezcette option si vous souhaitez pouvoir utiliser le
clic droit de |l a souris pour valider rapid
jeu (voir chapitreelsur | es ® ®ments dbéint e
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Ecran de jeu

Infos sur les Infos sur le tour et la — : Afficher le Accélérer / ralentir
factions phase de jeu en cours Zone de jeu interactive menu principal le temps

= T T\

N\ N

Zone d¢ Informations sur la faction du ioueur Main de cartes du ioueu Blason du ioueur

L6®cran de jeu st divis® en 2 parties
1 Le plateau de jeureprésentant la carte des différentes villes et provinces sur lesquelles
vous agirez dans le jeu. Vous pouvez déplacer la caméra et zoomer lsteae. p
T Les ®| ®me nt szonesa id nrmationt, &zane de jeu interactiwd boutons
déaction.
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