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Avertissement sur lô®pilepsie 

 

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant, 

des pertes de conscience à la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses 

fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs ou 

d'explosions. Ces personnes s'exposent à des crises lorsqu'elles jouent à certains jeux vidéo 

comportant de telles stimulations, alors même qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont 

jamais été sujettes elles-mêmes à des crises d'épilepsie. Si vous-même ou un membre de votre 

famille avez déjà présenté des symptômes liés à l'épilepsie (crise ou perte de conscience) en 

présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents 

se doivent également d'être particulièrement attentifs à leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des 

jeux vidéo. Si vous-même ou votre enfant présentez un des symptômes suivants: vertige, trouble 

de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de l'orientation, mouvement 

involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de 

jouer et consulter un médecin. 

 

Précautions à prendre dans tous les cas pour l'utilisation d'un jeu vidéo : 

¶ Ne vous tenez pas trop près de l'écran 

¶ Jouez à bonne distance de l'écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de 

raccordement 

¶ Utilisez de préférence des jeux vidéo sur un écran de petite taille 

¶ Evitez de jouer si vous êtes fatigués ou si vous manquez de sommeil 

¶ Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée 

¶ En cours d'utilisation, faites des pauses de 10 à 15 minutes toutes les heures. 

 

Le piratage informatique 
 

Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit ou de marques déposées, 

constitue un délit. Le PIRATAGE nuit aux consommateurs, aux développeurs, aux éditeurs et 

aux distributeurs légitimes de ce produit 

 

Support 
 

Toutes les réponses à vos problèmes techniques sont disponibles sur notre site WEB:  

 

www.montjoiegame.com 
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Introduction  
 

De 1337 à 1453, les rois de France et d'Angleterre s'affrontèrent pour le contrôle du royaume de 

France. L'origine de cette guerre venait du mariage d'Henri II et d'Aliénor d'Aquitaine en 1152, 

qui eut pour conséquence de faire des rois d'Angleterre des vassaux du roi de France, car ils 

possédaient de nombreux territoires en France dont le duché d'Aquitaine.  

Montjoie!  vous permet d'incarner sur votre PC les 6 grandes factions actrices de la Guerre de 

100 ans et de revivre les grands évènements et batailles de cette période mouvementée de 

l'Histoire. Adaptation en jeu vidéo stratégique en tour par tour du jeu de plateau homonyme, 

Montjoie! vous propose, en solo ou en multi joueur, une expérience de jeu mêlant réflexion, 

tactique, diplomatie et combat. 

 

Note de Conception 
 
Montjoie ! est lôadaptation du jeu de plateau du m°me nom, mais cette version informatique nous 

permis dôaller plus loin. Montjoie ! le jeu de plateau proposait aux joueurs dôune manière simple 

et ludique de refaire la guerre de Cent Ans sans forcement une grande historicité, car tel nô®tait 

pas son propos. La cr®ation du jeu vid®o nous as permis dô°tre plus pr®cis, gr©ce ¨ la campagne 

mais aussi aux cartes historiques et de présenter dôune mani¯re moins g®n®rique les diff®rentes 

®tapes et successions dô®v®nements qui ont ®maill® ce conflit, chose quasi impensable pour un jeu 

de soci®t® qui lôaurait rendu injouable. 
Notre objectif nô®tait pas de recr®er avec exactitude et minutie telle ou telle bataille. Nous avons 

plutôt cherché à nous poser des questions comme : quelle aurait pu être la destinée de la France si 

le roi de Navarre Charles le Mauvais avait agrandi ses territoires dans lôouest de la France, en 

Normandie ? Que se serait-il passé si le Prince Noir avait conquis et conservé tout le sud de la 

France, reliant ainsi lôAtlantique à la Méditerranée ? Que se serait il pass® si lôAngleterre sô®tait 

emparée des places fortes comme Orléans au sud de la Loire en 1429 ? Si les Bourguignons ne 

sô®taient pas alli®s aux Anglais ?  

Notre plaisir a ®t® dôimmerger les joueurs dans cette p®riode troubl®e, de les mettre ¨ la place des 

dirigeants de lô®poque, de comprendre les enjeux g®ostrat®giques de certaines provinces, de g®rer 

leur trésor, leurs arm®es, mais aussi les relations avec les autres princes et de sôadapter au mieux 

pour survivre et vaincre. 

A travers ce jeu nous avons essayé de présenter par un moyen ludique ce conflit complexe par ses 

enjeux et ses conséquences. 

Ainsi le jeu vous plonge dans des situations historiques qui ne sont jamais figées, vos actes 

diplomatiques et militaires peuvent compl¯tement r®®crire lôHistoire. A travers ce jeu, nous avons 

essayé de vous faire découvrir la guerre de Cent Ans autrement. 

Amusez vous bien ! 

  

Lô®quipe Montjoie !
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Menu Principal 
 

 

 
 

Lô®cran de menu principal vous propose plusieurs choix :  

 

¶ Présentation & règle du jeu : 
Pour vous initier à Montjoie, visionnez  les différents tutoriaux qui vous apprendront les 

r¯gles de base du jeu. Vous avez aussi acc¯s ¨ lôencyclop®die. 

¶ Nouvelle Partie : 
Vous permet de commencer ¨ jouer et dôentrer dans la grande épopée de la Guerre de 100 

ans. 

¶ Chargement : 
Vous permet de charger une partie que vous avez préalablement sauvegardée. Les différentes 

parties sauvegardées ainsi que la sauvegarde automatique sont listées. En cliquant sur une 

sauvegarde dans la liste vous obtiendrez des informations la concernant. 

¶ Multi joueur : 
Vous permet de démarrer une partie de jeu en réseau. 

¶ Configurations : 
Vous permet de modifier les configurations de lôaffichage et sonore ainsi que les options de 

jeu. 

¶ Quitter le jeu : 
Vous permet de retourner sous Windows. 
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Présentation et règles du jeu 

 

La présentation est divisée en quatre chapitre, couvrant les aspects principaux de Montjoie. 

Chaque chapitre se présente sous la forme dôun sc®nario dans lequel vous apprendrez ¨ effectuer 

les différentes actions de jeu. 

 

¶ Chapitre I : Présentation rapide 
Ce premier chapitre a pour but de vous présenter les principes essentiels et les principaux repères 

du jeu. 

 

¶ Chapitre II : Présentation des phases de jeu 
Un tour de jeu est organisé en une suite de phases se déroulant dans un ordre précis. Ce tutorial 

vous présente ces différentes phases. 

 

¶ Chapitre III : Conquêtes et Batailles 
La conquête des villes ennemies est primordiale, c'est le principal moyen de peser sur la partie. 

Ce tutorial vous présente les principes et techniques pour mener à bien ces conquêtes. 

 

¶ Chapitre IV : Evénements Aléatoires 
Les événements aléatoires reprennent et introduisent dans le jeu les événements les plus 

r®currents de la guerre de cent ans. Ce tutorial vous pr®sente lôensemble de ces ®v®nements. 

 

¶ Règles du jeu et encyclopédie 
Récapitulation, sous forme textuelle, des règles du jeu, de la description des différents éléments 

du jeu et présentation des principaux personnages historiques de lô®poque. 
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Note : dans les menus vous pouvez à tout moment retourner au menu précédent en cliquant sur la 

flèche de retour (1). 
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Nouvelle Partie 

 

Au commencement dôune nouvelle partie, vous devez effectuer plusieurs choix : 

Editer votre identifiant : 

Entrez le nom de votre choix. 

 

Choix du mode de jeu : 

En solo, Montjoie vous propose 2 types de mode de jeu : 

¶ Le mode « Campagne historique » dans lequel vous revivrez et participerez à des 

scénarios construits autour des grands événements de la guerre de 100 ans : factions en 

jeu, villes occupées initialement, événements surgissant au cours de la partie sont définis 

par le scénario. 

¶ Le mode « Partie libre » dans lequel vous choisissez de jouer à une  édition de jeu qui 

correspond à une situation géopolitique particulière dans laquelle vous pouvez régler 

vous-même certains paramètres. Dans le mode partie libre, aucun événement scénarique 

historique nôaura lieu au cours de la partie. 

 

 

Une fois lôidentifiant entr® et le mode de jeu choisi vous pourrez effectuer de nouveau choix : 
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Pour le mode de jeu « Campagne historique » : 

Lorsque vous cliquez sur une campagne historique dans la liste vous accédez alors aux 

informations concernant cette campagne : briefing de la campagne (1), factions en jeu, factions 

avec lesquelles vous avez déjà remporté la campagne (2) et mini carte indiquant la faction 

sélectionnée (3), la situation géopolitique (4) et la difficulté de la campagne pour cette faction (5). 

Pour lancer la partie vous devez sélectionner la faction que vous souhaitez incarner (6) et cliquer 

sur le bouton « Démarrer la partie » (7). 

 

Pour le mode de jeu « Partie Libre » 

Lorsque vous cliquez sur une édition dans la liste vous accédez alors aux informations concernant 

cette édition : briefing de lô®dition (1), factions en jeu, factions avec lesquelles vous avez déjà 

remport® lô®dition (2) et mini carte indiquant la faction sélectionnée (3), la situation géopolitique 

(4) et la difficult® de lô®dition pour cette faction (5). 

Pour lancer la partie vous devez sélectionner la faction que vous souhaitez incarner (6) et cliquer 

sur le bouton « Démarrer la partie » (7). 

Note : pour les éditions « Edition originale » et « Edition eXtrême » vous pouvez aussi choisir le 

nombre de factions en jeu. 

 

Frise historique 

Que ce soit pour le mode de jeu « Campagne historique » ou pour le mode de jeu « partie libre » 

vous aurez acc¯s dans la fen°tre dôinformation de la mission ¨ une frise historique resituant celle-

ci dans lôHistoire. Pour cela cliquez sur le bouton « Voir la frise historique » (8) 
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Cette frise place dans le temps les règnes des différents souverains de chaque faction. La période 

concernée par la mission sélectionnée est mise en surbrillance (1). Certains événements sont 

représentés sur la frise sous la forme de losanges (2), si vous pointez le curseur de la souris sur un 

de ces losanges, une infobulle contenant la description de cet ®v®nement sôaffichera (3). 

Vous pouvez revenir ¨ lô®cran dôinformations sur la mission en cliquant sur le bouton « Cacher la 

frise historique » (4). 

 

Briefing 

Lorsque vous aurez cliqué sur le bouton « démarrer la partie » la partie se chargera et un briefing 

dynamique détaillé de la mission se déroulera. Ce briefing présente le contexte historique de la 

mission, les particularités de chaque faction et les objectifs de la mission. Pour passer rapidement 

dôune ®tape de ce briefing ¨ une autre vous pouvez appuyer sur la touche espace de votre clavier 

ou sur le bouton droite de votre souris. 

Une fois se briefing terminé, la partie débutera immédiatement avec le début du tour de jeu n°1. 
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Chargement et sauvegarde dôune partie 

Chargement dôune partie 

Lôinterface de chargement dôune partie est accessible via le menu principal du jeu ou en cours de 

partie via le menu de jeu. 

Elle se pr®sente sous la forme dôune liste des parties pr®c®demment sauvegard®es. En cliquant sur 

une des parties dans la liste vous obtenez des informations sur celle-ci : nom de la mission et 

résumé de ces caractéristiques, tour de jeu et phase en cours, nombre de points de prétendants de 

chaque faction. 

Pour charger la partie, confirmer en cliquant sur le bouton « oui ». 

Vous pouvez aussi effacer la sauvegarde sélectionnée en appuyant sur le bouton « Effacer cette 

sauvegarde ». 

Sauvegarde dôune partie 

Lôinterface de sauvegarde dôune partie est accessible en cours de partie via le menu de jeu. 

Vous pouvez via cette interface choisir soit de créer une nouvelle sauvegarde, soit dôenregistrer la 

partie en cours sur une sauvegarde existante : 

¶ Pour créer une nouvelle sauvegarde, entrez le nom de celle-ci dans le champ « Nom de 

votre sauvegarde » et validez 

¶ Pour dôenregistrer la partie en cours sur une sauvegarde existante, s®lectionner dans la 
liste la sauvegarde à écraser dans la liste et validez. 

 

Durant la partie, au d®but de chaque tour une sauvegarde est effectu®e, elle sôappelle Sauvegarde 

Automatique. Cette sauvegarde est écrasée à chaque nouveau tour. 

 

En appuyant sur F5 la partie est sauvegardée sans passer par le menu, en appuyant sur F9 cette 

sauvegarde rapide est rechargée sans aller dans le menu. Chaque fois que lôon utilise la touche F5 

la sauvegarde rapide précédente est écrasée. 
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Partie multi  joueur 

 

Montjoie vous permet de jouer à des parties en multi joueur via un réseau local ou via internet. 

 

 
 

Dans un premier temps vous devez éditer votre identifiant (1) et choisir si vous voulez jouer via 

un réseau local ou via Internet (2). Le port de communication Internet peut aussi être modifié (3), 

ce port sera utilisé si vous créez une partie multi joueur. 

Veillez à ce que le port de communication soit bien ouvert aussi bien au niveau de votre modem 

que de votre pare feu. 

Une fois ces informations complétées vous aurez le choix entre 2 options : soit créer une partie 

multi joueur, votre ordinateur servira alors de serveur ¨ cette partie et dôautres joueurs pourront la 

rejoindre ; soit rejoindre une partie déjà créée par un autre joueur (4). 

Créer une partie multi joueur 

Si vous choisissez de créer une partie multi joueur alors vous devrez choisir la mission à laquelle 

vous souhaitez jouer, donner un nom à votre partie et cliquer sur le bouton « Créer une partie 

multi joueur ». Les autres joueurs connectés à votre réseau local ou à Internet pourront alors 

rejoindre votre partie. 

Rejoindre une partie 

Si vous choisissez de rejoindre une partie multi joueur alors une liste des parties disponibles 

sôaffichera et vous pourrez choisir la partie ¨ laquelle vous souhaitez participer. A noter que les 

parties déjà lancées ou saturées en nombre de joueurs ne sont pas affichées dans la liste. 



 

 

Manuel Montjoie ! 13 

 

Quel que soit votre choix, avant le lancement de la partie un dernier menu sôouvrira : 

 

 
 

Dans ce menu vous pourrez : 

¶ Dans la zone des joueurs (1) changer la faction avec laquelle vous allez jouer en cliquant 

sur une faction vide ou contenant un autre joueur (dans ce cas la celui-ci prend la place 

précédente). Si un petit logo « ordinateur » est barré à c¹t® de lôemplacement de la faction 

cela veut dire que cet emplacement est réservé à une IA et quôil ne pourra pas être occupé 

par un joueur. 

¶ Utiliser la zone de tchat (messagerie) pour communiquer avec les autres joueurs (2). Pour 

cela cliquez sur cette zone, ®crivez et validez lôenvoi de votre message avec la touche 

« Entrée » de votre clavier. 

¶ Démarrer la partie (3) si vous êtes le serveur. 

¶ Quitter la partie en cliquant sur le bouton « Retour » (4). 
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Configuration du jeu 

 

Le menu de configuration est accessible via le menu principal du jeu ou en cours de partie via le 

menu de jeu. Vous pouvez y modifier les configurations sonore et dôaffichage du jeu ainsi quôy 

régler les options de jeu. 

Configuration Ecran (affichage) 

 

 
 

Dans un premier temps vous devez choisir le format dôaffichage que vous souhaitez en cliquant 

sur les boutons de format (1). Vous avez ainsi le choix entre un affichage en format 4/3, en 5/4, 

en 16/9 et en 16/10 (le point vert indique le format dôaffichage natif de lô®cran du joueur). Une 

fois que vous avez choisi votre format, une liste des r®solutions possibles sôaffiche (2). Cliquez 

sur une de ses résolutions pour la choisir, elle apparaît alors en rouge en bas de la fenêtre (3). La 

résolution appliquée actuellement est affichée en jaune en haut de la fenêtre (4). 

Vous pouvez aussi choisir de jouer en mode plein écran ou en mode fenêtré (5) ainsi que dôopter 

pour lôutilisation de lôaffichage OpenGL ou DirectX (6). 

Enfin vous pouvez laisser le programme auto-configurer votre affichage (7), il choisira alors 

lôaffichage optimal en fonction de votre configuration mat®rielle et logicielle. 

Les réglages apportés doivent être validés en cliquant sur le bouton « Appliquer les 

modifications » (8). 
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En cas de soucis si le jeu ne démarre plus à cause dôune r®solution incompatible avec le plein 

écran ou autre vous pouvez relancer le jeu grâce au raccourci  « Montjoie résolution par défaut » 

du menu démarrer de Windows. 

Configuration Sonore 

Vous pouvez régler le volume de la musique et celui des bruitages en cliquant sur les boutons 

verts « flèche droite » et « flèche gauche ». 

Options de jeu 

Vous pouvez activer ou désactiver les options suivantes : 

¶ Infobulles : cochez cette option si vous souhaitez obtenir des infobulles dôaide sur les 

®l®ments dôinterface (voir chapitre sur les ®l®ments dôinterface). 

¶ Focus sur lôinterface : cochez cette option si vous souhaitez que les ®l®ments dôinterface 

clignotent contextuellement lorsque vous devez les utiliser pour effectuer une action (par 

exemple cliquer sur le dé, sur le bouton suivanté) et si vous souhaitez activer la 

validation automatique (voir chapitre sur les ®l®ments dôinterface). 

¶ Clic droit ï bouton « suivant » : cochez cette option si vous souhaitez pouvoir utiliser le 

clic droit de la souris pour valider rapidement vos actions et passer ¨ lô®tape suivante du 

jeu (voir chapitre sur les ®l®ments dôinterface). 
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Ecran de jeu 

 
 

Lô®cran de jeu est divis® en 2 parties : 

¶ Le plateau de jeu représentant la carte des différentes villes et provinces sur lesquelles 

vous agirez dans le jeu. Vous pouvez déplacer la caméra et zoomer sur ce plateau. 

¶ Les ®l®ments dôinterface : zones dôinformations, zone de jeu interactive et boutons 

dôaction. 

 

 

 

 

 

Infos sur le tour et la 

phase de jeu en cours Zone de jeu interactive 
Afficher le 

menu principal 

Accélérer / ralentir 

le temps 

Informations sur la faction du joueur Main de cartes du joueur Blason du joueur 

Infos sur les 

factions 

Zone dôinfo 


